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Popis

- Kratei’s Cube je PVP a PVE dungeon na Fantasy ostrové, ve kterém hraci bojuji jak proti
sobé tak proti monstriim v dungeonu. Jeden zapas trva dvacet minut. Hrac ktery ziska nejvice
bodu v zdpase dostane Fantasy Isle Coin, které midze vymeénit za hodnotné véci u Fantasy Isle
NPC Paddie. Za zabiti specialnich monster dostane hra¢ 50 bodl. Kdyz hra€ zemfe uvnitf
dungeonu v pribéhu zapasu jeho CP,MP a HP je okamzité obnoveno do plna, a nestraci zadné
XP.

- Kratei’s Cube je pfistupna hra€um od 70 levelu a vy$Si a umozniuje vstup az 25 hrac¢im
najednou do jednoho zapasu. Zapasy zacinaji kazdou pul a celou hodinu. Pokud hrac¢ propasne
vstup staci pockat 30 minut do zacatku dalSiho zapasu.

Jak se prihlasit:

- Kregistraci promluvte s Kratei’s Cube Entrance manager

Kratei's Cube
Entrance Manager

- Nejjednoduseji se tam hra€ dostane pomoci NPC Paddies teleportem do Kratei’s Cube.
- Existuji 3 typy zapasu podle levelu hrace:70 - 75, 76 - 79 and 80+

Musite splnovat nasledujici pozadavky:

- Hrac si musi vybrat odpovidajici typ zapasu podle jeho levelu.

- Hrac¢ nesmi byt v parté.

- Hrac€ nesmi byt pfetiz&n nebo mit v inventéfi zaplnéno vic jak 80% slotu.
- Hrac¢ nesmi byt PK nebo drzet Cursed Weapon (prokleté zbrané)

- Hrac¢ se musi registrovat nejméné 3 minuty pred za¢atkem zapasu.
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Zacatek zapasu:

- 3 minuty pfed za¢atkem zapasu budou hraci teleportovani do tak zvané spawn room.

- Tam musi pockat 3 minuty

- Po vstupu do dungeonu dostanou hraci nasledujici buffy: Haste Ivl 2, Windwalk Ivl 2,
Empower Ivl 3, Acumen Ivl 3, Concentration Ivl 6, Might Ivl 3, Guidence Ivl 3, Focus Ivl 3,
DeatWhisper Ivl 3, Berserker Spirit Ivl 2, a buff na nesmrtelnost na 3 sekundy, vSechny buffy
jsou Casoveé omezene na 20 minut.

- Tzn. Ze hr&ci budou nabufovani pfi kazdém vstupu do dungeonu ikdyz zemfou.

- VSechny buffy které budou mit hraci pfed za¢atkem zapasu se pfi vstupu vymazou, a
summoni a peti nebudou nabuffovani.

Prabéh zapasu:

- Jakmile se ukonci odpocet pocataénich 3 minut zacina zapas vS8ichni proti vSem, hrac se
obévi v nahodné vybrané mistnosti s monstry. Cilem je nasbirat co nejvétsi score.

- Zabijeni monster dava 3 body zabijenim hrace ziskas 10 bodl a zabiti specialniho
monstra 50 bodu.

- VSechny monstra v dungeonu nedavaji Zzadné XP a SP, ale kazdy bod ti da ex a sp na
konci zapasu.

Monstrum - 3 Points
Hrac - 10 Points
Specialni monstrum - 50 Points

- Kratei’s Cube jak nazev napovida velky 5x5 mistnosti velka instance coz znamena Ze je
vni 25 mistvnosti které jsou oddéleny automaticky se otevirajicimi branami. Jsou vni 4 rlizné
typy monster v kazdé mistnosti. V kazdé mistnosti se obévi bud' 2,3,4 nebo 5 monster v kazdé
mistnosti. Spawn zlstane stejny po celou dobu zapasu. Rychlost respawnu zalezi na rychlosti
jakym hrasi monstra zabijeji. To znamena Ze ¢im rychleji budou monstra zabijeny tim rychleji se
budou respawnovat.

- Ve stfedu kazdé mistnosti je Kratei’'s Watcher, ktery kdyz zafi modfe regeneruje budto
MP, HP, CP nebo kombinace dvou znich nebo vSechny najednou a kdyz sviti Cervené tak zase
debuffy. Pro zménu barvy sta¢i na néj jednou zautocit.

- poisen (damage)
- fire (damage)
- slow (no damage)
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Specialni monstrum za 50 bodu.
- V8echny monstra v Kratei’s Cube jsou nemrtvi a dropuji herby.
- Protoze monstra v KC nedavaji zaddné experienc body neztraci hraci pfi jejich zabijeni ani
Vitalitu.
- Pokud zemre$ v KC obévi$ se ve Spawn mistnosti staCi promluvit s Match Manager a ten
té portne zpét plné nabuffovaného a pfipraveného k boji.

Odmény:

- Odménou jsou XP,SP a Fantasy Isle Coins.

- Mnozstvi Fantasy Isle Coins zaleZi na tom na kterém misté jsi skoncil a kolik lidi se
UCastnilo zapasu. Pokud se zapasu bude G¢astnit jenom 1-4 hracl vSichni dostanou maximalné
10 Fantasy Isle Coins.

- Pokud bude 5 a vice hfaci 1. hra¢ dostane 40 FIC, 2. hra¢ dostane 20 FIC a zbytek hracu
po 10 FIC.

- Level 70 - 75 = 1800XP a 180SP za jeden bod.
- Level 76 - 79 = 2100XP a 210SP za jeden bod
- Level 80 - 85 = 2740XP a 274SP za jeden bod

Priklad Ivl 75 - 79

- Hrac zabije 7 hracu a 150 monster, coz je dohromady 520 bodu, (7*10) + (150*3) = 520
- (520 bodu * 2.100 XP) + (520 bodu * 210 SP) = 1.092.000 XP & 109.200 SP
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