Makra

Napsal uzivatel koryn
Sobota, 16 Kvéten 2009 18:36

- Makra slouzi k usnadnéni pouzivani skill, nemusite klikat na kazdou ikonku, ale staci
zmacknout jediné makro, které muze zastoupit az 11 skillu.

Dulezité informace:
- Pro jeden charakter muzes$ vytvofit maximalné 48 maker

- Nazev makra mize obsahovat maximalné 12 pismen, zkratka maximalné 4 pismena a
popis 32 pismen

- Kazdé makro se muze skladat z 12ti fadku pfikazu, pfiCemz kazdy radek maze obsahovat
maximalné 32 pismen

- Makro nemuze vyvolavat jiné makro jako svoji souc¢ast

Jak udélat makro - Krok 1

Oteviete menu System Op W
»

giknéte na makro tlacitko (viz. obrazek), anebo j

Jak udeélat makro - Krok 2

Tohle okno obsahuje vS§echna vase makra, kazdé makro ma svoje policko v tabu
Tak, a ted’ zkusime nase prvni makro, bude délat zakladni véci- zauto¢i na priSeru a zavola ¢lové
NejdfFiv klikni tlacitko
Add (pridat) na spodku obrazovku jako je na obrazku.
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Jak udélat makro - Krok 3

A muizeme zacit, pojmenujte tohle makro tfeba "Attack", protoze kdyz ho pouzije

Jak udélat makro - Krok 4

Ted'to za€ne byt zajimavé, oteviete si okno se skilly, nebo zmacknéte Alt + K. Va

Jak udélat makro - Krok 5

Zacénéme makro néjakym utoénym skillem ktery mate, napf. Power Strike (v nase

Jak udélat makro - Krok 6

Pro pridani skillu do makra je jediné co musite udélat pouzit drag and drop (drzt

Poznamka:Jak jste si asi vSimli, Ze kdyz pouzijete Drag and Drop tak se ikona pre
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Jak udélat makro - Krok 7

Ted, kdyz umime pouzivat drag and drop, pro¢ neudélat makro trochu zajimavéj:
Protoze nemuzete pouzit nic z inventare, presuneme shoty do spell baru.

Jak udélat makro - Krok 8

Abysme se dostali shoty do makra, jediné co musime udélat, je pfesunout je ze ¢

e
«««««

Poznamka: Tady je pouzit jiny pfikaz, useshortcut. Ta dvé ¢isla znamenaji, Ze shc

Jak udélat makro - Krok 9
Ted uz mame funkéni dalkcougielatamadérojeddndilad Gtery ukaze zbytku party ja

0 Tak, a mame hotovo! Kliknéte na tlacitko

Save . Vase okno s makry by te| Rdat néjak takhle.

Jak udélat makro - Krok 11

Pretahnéte makro do vaseho spell baru a méli byste dostat néco jako je na ob
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[ Tabulka prikaz( pro makra

(%target
Jakdakoliv [akce macra je zaméfena na oznaceny charakter.

| %self |

| Jakakoliv akce macra je zaméfena na tvdj char.
| %pet |

| Jakakoliv akce macra je zaméfena na tvého peta.
| %party1-8 |

| Jakakoliv akce macra je zaméfena na &leny party od 1. do 8.
| /delay [seconds] |

| Zpozdéni spusténi makra v sekundach.
| Juseshortcut [hot key] [slot]

| Pouzit skill ve slotu nalaktualnim panelu rychlého ovladani. Pokud je kouzlo pozitivni, protivnikav nicl
| Juseshoricutforce [hot key] [slot]

| Pouzit nasling skill ve slotu na aktualnim panelu rychlého ovliadani. Pokud je kouzlo pozitivni, protivni
| /useskill [skill] |

| Pouzit skill/spell na mgnstrum nebo character. Pokud je kouzlo pozitivni, protivnikv nick musi byt bil
| /useskillforce [skill] |

| Nasilng pouzit skill/spell na monstrum nebo character. Pokud je kouzlo pozitivni, protivnik mize byt v
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